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La pelota se puso naranja, y eso indicaba que el pase había partido en posición de fuera de juego.
Ya no eran necesarios seis árbitros para seguir las jugadas. Tanto las camisetas de los jugadores
como el balón poseían una tela digital que transmitía información en todo momento de su posición
y las computadoras hacían el resto. El árbitro llevaba un tablet ligero donde accedía al Virtual
Refree y podía visualizar al instante la jugada que acababa de suceder desde once puntos de vista
diferente. En caso de duda, VR daba su valoración. Ya no había polémica ni trampa. A los
jugadores simuladores se les castigaba con posterioridad con diez partidos de suspensión. Y el
fútbol volvió a ser un deporte y no un espectáculo especulador y teatrero.
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